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II HALOWY TURNIEJ PIŁKI NOŻNEJ 

O PUCHAR WÓJTA GMINY KSAWERÓW 

ROCZNIK 2009/2010 

 

 

Regulamin turnieju 
 
 

TERMIN: 17.03.2019r., rozpoczęcie o godz. 9.00      MIEJSCE: Ksawerów ul. Zachodnia 33 (hala sportowa)  

 

ORGANIZATOR TURNIEJU:  

1. Gminny Klub Sportowy Ksawerów 

2. Patronat nad turniejem objął Wójt Gminy Ksawerów  

 
CELE TURNIEJU:  

1. Popularyzacja kultury fizycznej, aktywnego wypoczynku oraz piłki nożnej wśród dzieci i młodzieży. 

2. Propagowanie zdrowego stylu życia oraz przestrzeganie zasad „fair play”. 

 
UCZESTNICTWO:  

1. Zespół składa się z maksymalnie 10 zawodników oraz trenera i kierownika.  

 Na płycie boiska mogą przebywać jedynie wyżej wymienione osoby.
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2. W turnieju mogą brać udział tylko zawodnicy zarejestrowani w danym klubie sportowym występującym w turnieju. Zawodnicy nie mogą 

 zmieniać drużyny w trakcie gry. 

3. Każdy zespół powinien wypełnić kartę zgłoszeniową oraz dokonać wpłaty wpisowego w wysokości 350,00 zł najpóźniej 15 minut 

 przed rozpoczęciem turnieju. 

4. Opiekunowie każdej z drużyn powinni posiadać ważne badania lekarskie podopiecznych lub kierownik drużyny potwierdza, że 

 zawodnicy są zdolni do gry w turnieju. 

5. Każdy z zawodników musi posiadać przy sobie dokument ze zdjęciem potwierdzający tożsamość. 

6. Turniej przeznaczony jest dla chłopców, urodzonych od 1 stycznia 2009 r. i dziewczynek urodzonych od 1 stycznia 2007 r. i młodszych.  

SYSTEM ROZGRYWEK: 

1. W turnieju weźmie udział 8 drużyn. 

2. Mecze będą odbywały się w dwóch grupach A i B systemem „każdy z każdym” wg załączonego harmonogramu. 

3. Czas gry to 15 minut w każdej fazie rozgrywek (zatrzymywany jedynie na wyraźny sygnał sędziego) bez zmiany stron. 

4. Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., a za porażkę 0 pkt.  

5. O kolejności w tabeli decyduje: liczba zdobytych punktów, wynik bezpośredniego meczu, różnica bramek, większa liczba zdobytych 

bramek, rzuty karne po 3, jeżeli więcej niż dwie drużyny mają tą samą ilość punktów zarządza się małą tabelę.  

ZASADY GRY: 

1. Drużyny grają w 5-osobowych składach (bramkarz + 4 zawodników z pola). 

2. Można dokonać dowolną ilość zmian zawodników – zmiany „hokejowe”. 

3. Wznowienie gry z autu nogą. 

4. Po aucie bramkowym bramkarz wznawia grę wykopując piłkę nogą z boiska lub z ręki oraz zagraniem ręką, maksymalnie do połowy 

 boiska. 

5. Zakaz wykonywania wślizgów w celu odebrania piłki. 

6. Rzut karny z odległości 7 m do bramki, bramki do gry w piłkę ręczną. 

7. Bramki nie można zdobyć bezpośrednio po rozpoczęciu gry od środka boiska i z autu. 
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8. Kary czasowe: wykluczenia 2 minutowe lub do końca spotkania. 

9. Pozostałe przepisy gry zgodnie z ogólnymi przepisami piłki nożnej. 

NAGRODY: 

1. Pamiątkowe medale dla wszystkich zawodników. 

2. Puchary dla najlepszych drużyn (miejsca 1-3). 

3. Nagrody indywidualne dla wyróżnionych zawodników: najlepszego bramkarza, strzelca, zawodnika turnieju. 

4. Przewidziane są również nagrody rzeczowe.  
 

UCZESTNICY TURNIEJU: 

1. GKS Ksawerów I 

2. GKS Ksawerów II 

3. MUKS Włókniarz Pabianice 

4. MULKS Łask 

5. Jagiellonia Tuszyn 

6. PTC Pabianice 

7. TS Victoria Rąbień 

8. Orzeł Piątkowisko 
 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE: 

1. Organizator zapewnia pomoc medyczną oraz sędziów. 

2. Organizator zapewnia wodę mineralną dla każdej drużyny. 

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy pozostawione w szatni i w innych miejscach na terenie hali w czasie trwania turnieju. 

4. Organizator zapewnia sobie prawo do zmian w powyższym regulaminie i sposobie jego interpretacji. 

5. Organizator nie ubezpiecza zawodników uczestniczących w turnieju. 

6. Wszelkie sprawy sporne nie objęte regulaminem rozstrzyga organizator. 

7. Wszelkich informacji na temat turnieju udziela: Arkadiusz Sukiennik tel.693260715, e-mail:sukien@wp.pl 


